PLANOOTE Version 2 Planoote est un grapheur de fonctions non linéaires, c'est a dire sensible aux
conditions initiales. Les fonctions tracées sont du type rotateur forcé. Le contrdle des paramétres est assez fin a la souris.

Ici, les dessins comportent un graphe unique, et c'est mieux ainsi pour une présentation.
Mais la complexité est a portée de main... Les dessins sont rendus en quelques clics...

En début de conception, les réglages sont brusques et difficiles
d'acces, les dessins aussi, ainsi certains apparaissent sobres et peu
composés. Celui ci-contre, Je l'ai intitulé « Le Pied Ailé d'Hermes ».

La variété des dessins est infernale. De plus il est possible de symétriser le graphe
selon les bords haut bas gauche droite et en symétrie centrale. Une translation
arbitraire peut étre appliquée. Le graphe peut aussi étre contraint dans une zone,
pour les calculs et/ou son affichage. Cette zone d'expression peut aussi étre mise
en symétries selon d'autres régles de symétries. Les couleurs sont N/B ou B/N ou
au hasard ou incrémentées de pas en pas ou par groupes de points de taille
choisie. Le fond du dessin est réglable indépendément. Le graphe est tracé par
une série de points qui viennent « frapper » le fond et augmenter la coloration.
Si le nombre de points n'est pas élevé il est possible de faire suivre au graphe la
position donnée par le clic de souris, et « dessiner plus manuellement ». La
Sauvegarde au format BMP est assurée.
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MENU 1 — Reprises — colorations — rappels menus — translations — symétries du graphe

Controler les reprises
Préserver les traces des graphes précédents (ne pas gommer)
Ecrire par dessus (marquer) ou ramener la couleur du fond (effacer)

Choisir le mode de coloration : Noir sur blanc — Blanc sur noir — Pointillisme au hasard —
Changer le couleur selon les Ajouts fournis par tranche de points — Accréter le graphe par ajouts,
c'est a dire plus le fond est frappé plus le graphe se révele.

?A ajouts au hasard ?F fond au hasard

[ <] 2 curseurs pour la souris pour varier les Ajouts et le Fond (presser glisser lacher)
[X] Op maintenir la couleur du fond opposée a celle des ajouts

[X]abs maintenir les couleurs positives (pas de trous noirs d'absence de traceé)
Boutons de retour au noir gris ou blanc pour les ajouts et le fond

Réglages indépendants du rouge vert et bleu pour les ajouts et le fond

Menu de rappel des autres panneaux : clore reprise / clore tout
appeler fonctions / appeler traceurs
appeler comportements
appeler sauvegarde / appeler contrdle

Controle de la translation du graphe : [00] aucune, [c] au centre,

[ ] coche pour placer au mulot, [<==],[==>] plus a gauche ou a droite,
[ I~ ],[L_I] plus en haut ou en bas

[ <]rouge, voir les valeurs en cours de calculs (ralentissement).

Information de profondeur des calculs effectués (si ce panneau est ouvert).

Contrdle des [x] symétries axiales et centrales [V]erticaux, [H]orizontaux, [\\]diagonaux,
coches [?] au hasard, [Me]unier, [S] esse naturel ; [/ \] trapézoide, [Inv]erser les coches.
[ Tout ]es les coches ; [ 1] faire seul le tracé premier calculé ; [@)] rotation des coches.

retour aux parametres standardisés — figement du menu pour s'entrainer
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MENU 2 CHOISIR LA FONCTION A TRACER en fait la composer.

Choix du chemin en X
cette fonction sera sujette aux accélérations ou freinages du au rayon d'expression

Fonctions de trigonométrie plane standard.

Choix du cheminen Y
cette fonction sera sujette aux accélérations ou freinages dus aux rayons d'expression,

Je laisse l'analyste poursuivre son ardu effort.

Choix du rayon d'expression ,,,, des chemins en X et Y

c'est le réglage de la vitesse d'expansion des points soit ils explosent, soit se contractent soit
oscillent selon le choix :

(o) Distance du point au Centre divisé par une distance de référence

(o) Distance du point au Centre multipliés par cosinus ( de la distance )

(o) Distance du point au Centre multipliés par sinus ( de la distance )

(o) Distance du point au Centre

(o) Distance constante

Les Coordonnées des points traceurs (qui impactent le fond) sont intervertibles
cc «— Lc : la colonne tracte la ligne

Lc < Lc : pas de forgage : les colonnes et les lignes ne sont pas swappées

LL «— Lc : la ligne tracte la colonne

la densité du graphe, voire sa nature, est globalement affectée par ceci.

Le graphe est frappé sur le plan
il peut aussi étre « regardé de profil » profil vertical ou horizontal (mieux sans translation).
Ce n'est pas beau mais peut aider a se faire une idée du « comportement du graphe »

retour aux parametres standardisés
la coche =/) permet le figement du menu pour s'entrainer
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MENU 3 ICI ON DONNE TAILLE & CONDITIONS INITIALES

Le graphe est en pleine page, la fenétre est le conteneur, le taillage de la fenétre est le
seul réglage. (Si on souhaite exprimer le graphe dans une zone plus petite, il faut aller au
menu 5). La fenétre peut suivre les curseurs : ici on a 100 pixels comme unité de taille.
Bougeant les curseurs on obtient une fenétre de 600 x 600 pixel, soit une zone de graphe
de 592 x 570 environ.

Des Boutons verts donnent accés a des Tailles précalibrées

Les coches [x] Maximum ou [x] Taille d'ouverture font leurs offices...

ZONE ORANGE ------ La sensibilité aux conditions initiales est la ReGLE : il est donc
conseillé de revenir a ce menu souvent, pour un méme systéme d'équations pour tester.
Tous les points (leur nombre est donné au menu 4 en haut) peuvent étre positionnés

au hasard sur la page entiere ;

au centre (massés comme un seul point)

autour d'un cercle soit cadré dans la zone, soit d'un rayon donné. Le centre du cercle
correspond a la translation donnée au menu 1.

Tous les points peuvent étre positionnés... sur une des bordures, réglés a méme distance
les uns des autres, sinon au hasard sur la bordure.

peuvent étre positionnés

en diagonale (de I'angle haut gauche vers I'angle bas droite) ou l'autre diagonale croisée.
La diagonale peut aussi étre translatée en négatif vers la gauche ou le haut, en positif vers
la droite ou le bas.

Visualiser les conditions initiales, peut étre utile pour se « faire une idée » du bazard qui va
suivre au clic suivant... Cocher [x] Marquer 1ers points et [x] Ne pas tracer ensuite

Le callage du générateur de hasard peut-étre fait en bas du menu 4 : afin de retrouver des
conditions initiales identiques.

retour aux parametres standardisés — figement du menu pour s'entrainer
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MENU 4 AGIR sur L'EVOLUTION TEMPORELLE DE LA SERIE DE POINTS
Nombre de points dans la Série ::: faible : dessin diffu mais clic peu modifiant / élevé : dessin moussu
et clic massivement modifiant

numC = Origine : point de référence selon lequel seront déterminées les distances des points traceurs,
donc leurs vitesses relatives. [Mil] au milieu, [?] au hasard, [+]-] opposeés, [/10*"\ _n_/ donner n et
cliquer le bouton pour diviser par, 10 sin=1, par 100 sin = 2, ...etc

[Dn= ... /IDRF] revenir a 9999, cocher [x] DN=Diag pour prendre la diagonale de la zone comme
distance de référence.

[x] Init Deg. Réguliere : lors de la création d'une nouvelle série de points leurs orientations seront
régulieres autour du cercle trigonométrique.

Le nombre d'itérations ou passes

normalisation des degrés apres incrément [?] au hasard, [normal] revient a (0,360)

incréement (ajout) a effectuer, [opp] (+I-)degré, [?] au hasard, Min / Max,

(oranges) boutons des réglages de base de l'incrément

(verts) boutons de changements calculés

[Variance d'ajout] — enclenche ou désenclenche la variance de I'ajout (ceci coche [x] Ajout ci dessous)
Garder les degrés modulo 360 : ne les autoriser que dans l'intervalle [0 ; 359] : cocher [x]calé.

la variance de I'ajout est conditionnée entre deux bornes : -10 et 10, avec [x]Passe coché, si le nbr de
passe vaut 30 chaque passe aura numpasse*((20)/30)-10 pour valeur de variance. [x]/\V/\/ permet a la
variance de parcourir son intervalle en croissant puis décroissant alternativement. Cocher [+-]10%,
place les bornes de l'intervalle a -10% et a +10% autour de la variance actuelle. Dans le cas ou

[x]Passe est décoché il faut régler le Par\__/ soi-méme.

Donner une « graine de hasard » assure que le générateur de nombre aléatoire travaille de fagon
identique lors d'une session de dessin et lors d'une autre. (cf : régles de calculs pseudo-aléatoires)

retour aux parameétres standards — la coche =/) fige le menu pour s'entrainer



Sauvedarde et Tweeks

Chemin f Disgque
TITRE

[v “Yerifier Présence
[+ “/oirle Chemin e
| Chague fois

[v Effacerle MNom

Sauwvegarder

Tweeks

Sauwvegardes Continues
[ Autoriser | RaZ
Compteur—>» 0

v Felancer si change
[ Amplitude 2

: il ]
z 4 [+

[ Reéguler sans tenir
[v Ecrire surun Tore

| ZonerHG puis BD
[ HG Edith2 Editg 3

|  BD Edited Edite5

| Activerla Limitation
| des calculs
| del'affichage

| Zonage Symeétrisé

vl
owvmiZone ll: ll:

[T

| Floutage Global
| colonne +— &
[ enligne+— &

“al par défaut | =0

MENU 5 SAUVEGARDER L'OEUVRE MATHEMATICO-ARTISTIQUE

& CHOISIR LE NIVEAU D'ASTUCE POUR MANIPULER LE HASARD

Bouton [Chemin / Disque] permet de trouver le chemin d'acceés : il s'agit du répertoire ou le logiciel
Planoote est placé : les dessins seront sauves a c6té. A vous de les réorganiser a la main ensuite.
Champ Vert = Donner le nom « de I'oeuvre »

[X] vérifier présence evite d'écraser un fichier portant le méme nom. Ou bien d'écraser...
[X] voir le chemin a chaque sauvegarde ou une seule fois

[x] chaque fois pas obligé

[X] effacer le nom donné dés que la sauvegarde est faite.

Bouton de Sauvegarde : s'il n'y a pas de nom: un nom géneérique est crée : un autre clic sauve.

Tweeks = Astuces
si votre espace disque le permet, une sauvegarder silencieuse sera faite en fin de chaque calcul, et
de chaque clic. Il s'agit d'image au format bitmap BMP, donc lourde a I'unité donc méfiance...

Un coefficient affecte le rayon d'expression (Menu 2), ce changement provoque la reprise d'un autre
dessin sauf a décocher [x] Relancer si change. Le premier curseur est direct / le second est un
réglage relatif.
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Translations -

[X] Réguler sans tenir compte des translations (données au menu 1)---------- >
[X] Ecrire sur un tore : les points sortants en haut reviennent en bas

ceux fuyants a gauche reviennent a droite et réciproquement... cela rend le
dessin jointif (pour fond d'écran).

[X] Zoner HG puis BD : permet de cerner la zone de contrainte du graphe.
On activera (a la main) la contrainte a tenir compte dans les calculs pour limites toriques et/ou comme
simple troncature d'affichage.

La zone de contrainte, plutét son contenu sera dupliquée en symeétrie axiale ou centrale.

Les fonctions passent la plupart du temps d'un nuage de pixels flous a une trace ligneuse. On peut

avoir envie de flouter cette ligne de convergence.

retour aux paramétres standardisés — figement du menu pour s'entrainer
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MENU 6 CONTROLES ENCORE PLUS GéNéR(e/a)UX

Contrdles utiles en cours de développement : ne pas changer

décocher [x] vifs : vous devrez cliquer sur I'emplacement du menu pour I'ouvrir. Sinon Immediat.

idem
Epaisseur de la zone des menus (jamais a zéro donc !)

dans l'edit rouge le cceur du programme (lire le fichier *.py joint)

edit de pressage de souris, localisation de souris et autres contrbles de curseurs...

Le changement de taille de fenétre entraine le retour a un nouveau dessin. A un changement des

colonnes auxquelles apparaissent les menus.
Sauvegarde / Chargement, de la session de travail en cours d'implémentation en version 2

Décompter les passes : Politesse visuelle.

Options de Souris
[v Origine numC= Mulot
[v Translation = bulot
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L'origine numC (voir au menu 4) selon laquelle seront calculées les distances relatives
des points est elle-méme relativisable au point de clic du mulot.
Les calculs sont impactés par ce changement : le graphe est soit voisin soit carrément autre...

La translation est relativisable au clic du mulot. (le graphe suit la souris)
Les clics de souris peuvent étre contraints sur une grille magnétique pour une plus grande
régularité ou répartition manuelle. Une impression de contréle relatif...

Grille plagable au mulot... cocher bouger + 1 clic.
Visible ou non... (Une grille « trop serrée » est sans intérét).

<--- La coche fige tout les menus (resteront ouverts) ou libére les menus (se refermeront).

retour aux parameétres standardisés — figement du menu pour s'entrainer



> sauvegarde sans boite de dialogue classique windows (a coté du programme). (legere)

> fonctions de type trigonométrique simples et non mixables. (encore analysable ?)
> zonage de contrainte rectangulaire simple et « a usage » unique. (schalck paf)
> pas de gestion de calque. (claque !)

> pas de fonction « UNDQ ».
Je n'ai pas de « undo » dans la vie,; donc l'improvisation compte

I'erreur compte, la mémoire aussi. (moi aussi)
> pas de sauvegarde de la session de travail : taille d'interface de I'outil...etc (seulement a la fin)
> pas de sauvegarde des événements entrants dans la « construction » du dessin :

clics, réglages des parametres, choix de coloration, et des zones de contrainte. (pareil)
> pas de sélection spécifique (ni de copier/colle). (sans intérét)
> aucune comparaison n'est faite entre la difficulté des parametres a résoudre
et la puissance du PC-utilise. Un risque de figement ou de plantage est possible. (on.te surveille pas !)

CLIQUE, CLIQUONS, CLIQUEZ...
BON 'FUN !
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