PAINTLESS = Sans Peinture

PAINTLESS poursuit trois buts :
1 > Permettre un dessin en pixel-art

en couleurs transparentes ou opaques. Avec les tracés de base :
point / disque / cercle / carré / rectangle / triangle / jet / spire / ligne.
Avec grille magnétique, floutage de forme, signature automatique.

2 > Convertir en dessin ascii-art

selon une chaine de caractéres choisie.
Préserver le geste (générer du mail amélioreé).
Ajouter une symétrie centrale ou axiale et/ou dupliquer.
Interpoler souplement les pixels pour bien concorder aux formes.

3 > Faire un Calligramme :
Extraire un patron : un texte de guidage (un template) pour effectuer

la répartition exacte. Donner un texte, une maxime, un poéme, un jeu de
mot... a incruster dans le patron... incruster et obtenir le calligramme.



PAINTLESS = Peindre sans peinture

LIMITATIONS de la Version 1

@ sauvegarde Bitmap unique : pas de remontée du BMP pour traitement ultérieur.

@ pas de sauvegarde des réglages de travail,

@ sauvegarde du dessin ASCIl-art en RTF Rich Text File. Dans le Texte du haut (bleu).

@ les autres textes ne sont pas sauvegardés : sauf a les éditer dans un traitement de texte (TT).

@ options de confection du calligramme peu nombreuses, mais on peut compenser en affinant le
patron : jouant sur la nature de la chaine personnelle et les caractéres a éliminer parmi ceux du dessin,
Pour une belle mise en creux.

@ peu de filtres graphiques / les sélections actives sont parfois mal visible.

@ les filtrages se font en deux étapes : calculs et report lourdement.

@ pas de fonction «défaire/undo» : la spontanéité est importante.

GENERALITES

[>] Editer un texte : Activer le texte 1 clic dedans
Tout sélectionner Ctrl+A
le copier Ctri+C
ouvrirun TT
coller Ctrl V.

[>] On peut aussi copier et coller le calligramme dans le texte du haut
puis le sauver en RTF seul... quitte a
régénérer le dessin ASCII par une nouvelle conversion.

[>] Paintless est autonome et trouve toute sa souplesse avec une palette graphique.

[>] Paintless reconnait son répertoire de lancement et y placera les ceuvres.
On peut donc le copier sur une clef usb a souhait.
BON FUN !
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Fonctionnement des onglets pour calligramme
Total = 3978

2 Boutons pour la conversion en ASCII
aun passage de

L'onglet Bleu Ciel permet aussi de sauvegarder ,.-——iris une

l"'image Bitmap BMP et le texte RTF statistique
informe



Bl :>> [ Presser et glisser ] Inverse les Coches =] E3
& BmpT

e 1 o 1 . . - 1 5
[8:"+ PainTless Pluz d'Options  Broll Fuzion ASCI Effacer Fre ‘ Cic | cBe I_D'I 23456789 I
| Oy [
| Optionz de Convertion [compléte + interpolé) 266 266 <===zaut 1.5

H_ HHHHHHHHHH Hedddd -
i HHdddddddddd HeddHY
HHdrif AR it
_ HHHHHHEHEHEHEE BHEEHEHEH HudddHdEs
_ HiHHbHEHEE O H O H HH H HHEHHHEHHEEES
_ HHHH He H HeHHHHEEEEY
Ascil Fniiesseataian H HUdsdHEEEHR R EE R R R

g ddH Y
HESHHHHHRI Iy

SELuIIagE u:Iu Template o 12?’
d -

| _Corveti | =

Template_Pour_Guider_la_Fusion_

- Sauver>>> | __ <<< Charger |

— | cuctat

#ﬂﬂﬂ####ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ##ﬂﬂﬂ#### #
HEHHHE Y H
RTF HunhiddHddaRtgHd iy
HedHHHHdd i dEd
HHHHHHHHHHHY #
HHHHHHHHHHHY HHH
HEHHRHHY Wi
Hudddddd HiH

4 #E
H #

LES ONGLETS POUR CALLIGRAMMER
Un dessin forme de "# est cree pour servir a positionner chagque lettre du
texte a incruster. Cette trame de position peut etre recree de 2 manieres

1) Donner un seuil et cliquer [Convertir] ==> l'ascii et sa trame recrees
2} du dessin ascii present, enlever des caracteres supplémentaires
{seul le caractere de soulignement " " est enleve par defaut)

cliquer [Filtrer] PENSEZ A UTILISER LE COMPTAGE DES CARACTERES SUR L ONGLET BLEU CIEL
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pour étre aux couleurs du temps
(o) Nuances Grises  pour les jours sombres
[x] Couleurs Cycliques pour des dessins plus lissés

cBeo

(o) Rouge Vert Bleu

A" PanTlezs W-N 3 kheta Bualted - NEA2M2 ko (el Francniz Daliizean 20132
ASCH ART [ Scanner enValeurs Opposées W Comptages [ Cumul
W Chaine Perzo _0123456789 V¥ Prezze-Papier

™ Mingir ou Duplication
[T Duplication GD O Mirgiter--»
™ Duplication HE
¥ Taogger avec Généré avec PainTless Y-0.27 beta
W Date ¥ Time Stamp W Ajout [or) Francais Daluzeau 2012 (o]~

[T aGauche [T &Droite
T enHawt [ enBa:z

CAll IGRAMME Car Edit81  Fond EditB1  Guide Edit31 Fusionner

C

- g % |e Template W en Positf W Purger Template
Guide par -~ Un Car. du DeszinAsci Edit32 [ Exclure ceus-ci

™ Balayage Unique du Meszage
& Mhb de Boucles autorisé 2000

¥ Ponctuation Purgée

E tilde ™~ devient -» -

v Ezpace devient -» _ ™ Ignorer les Espaces & ldem © Ma

Message = Car. ™ tilde™ &Esp= _ £ Wius £ Alter

¥ Effacer &ncien Calligrame

[~ Presse-Papier [ Puiz Figer ¥ Rabbit Show | 2 Dir || Babbit Show

a décocher pour des couleurs plus tranchées
[x] positives pour eviter les trous noirs
[x] modulo 256 eviter les effets de brllage
Pixelisation :

plus la largeur de la pixel est grande
plus le dessin est petit et imprécis.

(o) Dessin Tuilable et Toriques ==> les coups de
crayons qui sortent d'un bord reviennent de l'autre cété...
Cela permet de faire de la texturation, du fond d'écran...

(o) Dessin Cadré et Détouré ==> les coups de crayon
hors limites sont ignorés . C'est plus strict.

[x] Grille Magnétique pour placer les formes de facon
rigoureuses, faire des shémas, tirer des cadres...

[X] Curseur Tremblé pour redonner du « mou » a la
grille magnétique de fagon légére

[x] Flouter la Forme les formes prédéterminées
deviennent outils de bombage... Amis du Taggeur Salut !

; Y'a les infobulles en plus !
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™ Flow horizontal [+4-] 10
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[x] Scanner en Valeurs opposées C'est le Négatif
du dessin / Passe une image en blanc sur noir a celle en
noir sur blanc.

[x] Comptages combien et quels caractéeres
d'imprimerie sont utilisés pour constituer le dessin ASCII
correspondant au Pixel-Art. C'est Utile si on veut rafiner
la trame de guidage pour faire un meilleur calligramme.

[X] Cumul ==> les dessins ascii générés
successivement sont acollés verticalement.
==> Presse Papier Enorme !

™ Mingir ou Duplication
[T Duplication GD O Mirgiter--»
™ Duplication HE
¥ Taogger avec Généré avec PainTless Y-0.27 beta
W Date ¥ Time Stamp W Ajout [or) Francais Daluzeau 2012 (o]~

[T aGauche [T &Droite
T enHawt [ enBa:z

CAll IGRAMME Car Edit81  Fond EditB1  Guide Edit31 Fusionner

% |e Template W en Positf W Purger Template

GUAE PN ¢~ )y Car du Dessin Ascii Editd? I Evclure ceusci

™ Balayage Unique du Meszage
& Mhb de Boucles autorisé 2000

¥ Ponctuation Purgée
E tlde ™~ devient - —

v Ezpace dewvient --» _

I lgnorer les Espaces & ldem € Ma
tMessage = _ Car.

M e Esps & Minuz € Alter

¥ Effacer &ncien Calligrame

[~ Presse-Papier [ Puiz Figer ¥ Rabbit Show | 2 Dir || Babbit Show

)

[x] Chaine Perso ==> les caractéres choisis sont pris
sinon ce sont ceux de la boite de choix qui comptent.

[x] Miroir ou Duplication ==> le dessin ascii est
dupliqgué ou symétrisé selon les marges verticales et
horizontales. ==> Presse Papier Enorme !

[x] Tagger avec Ajouter une ligne titre, horodater,
copyrighter I'oeuvre ascii, conditionner les séparations
dans cette ligne.
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Calligrame guidé par (o) le Template
==> |es caractéres du message
suivent strictement la trame
[x] en Positif  # pour plein
« _ » pour les creux
si c'est décoché c'est en négatif.

[x] purger Template : rien n'empéche d'ajouter
des caractéeres « a la main » dans le
template, qu'ensuite on ne veut plus laisser...

Calligrame guidé par
(o) Un Caractére du dessin Ascii ==> ceci sert a
court-circuiter le Template et essayer autres choses:
donner dans la zone les caractéres a retenir pour
positionner...

[x] Exclure ceux-ci ==> inverser les positions

Les autres coches recalibrent le message, ses
répétitions, le style des caractéres, le remplacement
des espaces ...etc

[x] Effacer I'Ancien Calligramme : ne pas cumuler
les calligrammes verticalement.

[x] Presse-Papier : remplace le dessin ascii

™ Balayage Unique du Meszage
& Mhb de Boucles autorisé 2000

¥ Ponctuation Purgée
E tlde ™~ devient - —

v Ezpace dewvient --» _

I lgnorer les Espaces & ldem € Ma
tMessage = _ Car.

M e Esps & Minuz € Alter

¥ Effacer &ncien Calligrame

[~ Presse-Papier [ Puiz Figer ¥ Rabbit Show | 2 Dir || Babbit Show

préalablement calculé.
[x] Puis Figer : Protéger aprés confection

[x] Rabbit Show : active les 2 boutons
[ ? Dir ] = revoir le répertoire (dir) de sauvegarde
[ Rabbit Show ] = relire les bull shit du Rabbit...



/'\ PAINTLESS comme tout générateur de dessin ASCIl donne des I'\
- NAPPES « DETEXTE»IMMENSES... -

Une bonne barre de macro-commandes est a privilégier pour manipuler les masses
de caractéres : leur appliquer les attributs qui sont vitaux pour voir ce que I'on peut
ensuite leur apporter comme raffinements... (coller la nappe / mettre en gras / taille

la plus fine = pica 2 / enlever les espaces pour révéler les creux ... etc).

Exemple : le carré de 400 x 400 pixels, scanné toutes les 1,5 pixels cela donne une nappe de
caracteres de ( 400/ 1,6 ) 2 = 266 % = 70756 caracteres. A titre de comparaison une « page
normale de texte Ilu » c'est 40 col x 30 lig, soit 1200 caractéeres. Et encore, la taille la plus
grande accessible avec PTL c'est 4000 2!

Donc voila, le dessin (ASCIl / RTF qui émane de votre pixel-art) est rechargé dans le
traitement de texte de votre choix; mais ensuite, vous allez le manipuler comment ?

Allez sur mes pages perso, teléchargez le texte des macro-commandes et la
notice qui vous aidera a l'implémenter aux barres de menu d'openoffice.org

I\ désolé c'est le seul traitement de texte qui me convienne

I\ pour la manipulation de mes images ASCII-ART.

POUR OBTENIR UNE BARRE DE TRAVAIL DANS OPEN OFFICE

Menu de colorisation
Y prendre le texte ZIP sous Open Office
et sa notice pdf

Comment Ajouter
un menu a Open O0ffice



http://frankie.song.pagesperso-orange.fr/CONTENU/TELECHARGEMENTS/TELECHARGEMENTS.html

. IS bitmap BMP 7 |

& etautantde }
\ traductions
en ascii-art
«sd sSouhaitée,
wd donc autant
d'essais de
colorations
traitement

de texte...
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{ C'est Fun Dingue !}

IL M'A REFAIT A LA MAIN

-----Gon Fun'!

i

ET APRES JE SUIS FAIT DE «

4444043 4444083
144444444444 444444444444
444444444344404 444444444344404
44400040 444000 440008 44400404
44444443 44444443 4444038 44440428
44444444 444444 444444 44444404
44444 o a444as 44448
444404 4444 4444 4400
44444 1424 44424 s4a4a
44404 144044 444408 444404
444444 444444 444444 444444
144444 44044 444444 444444
444244 a4a4a 44444 44443
444040 a4aaas o a44aas
444444 444444 444448 444444
44040 440040 4444040434440404043004000 4444 444408
4444 444444 4044444440004444444440444444400 444444 44444
a4a4a a4a4a
444444 1444044440 4444444444 14404
444044 44440424 44444448 444408
4444 44444
444408 a4aaa a4aaa 44444
44440444 144044 444444 4444440
44444403 444441 444444 444444413
44444444440 4440404 440444 44444444440
44444444244 444444 444444 444444044424
144444444 444444444
44448 44444
4444 14444
44444833248 44444833240
44444044444440 4444 4444 44044444140400
444444 144444
4404 4444444484 4444404484 444401
444444 144004
4444 44400060 44404448 14400060 44444404 adaaa
44444 444444 4 4 444448 44444
4444 4444
44444 44 44 44 44 44444
a4a4a a4a4
4444 4444
44444 4444444083 44444883 44888344 4444344404 44444
4444as 4444444 4444444 4344444 4444442 444444
P P 4444443044000 444401 444408
44444 444444 14444444444 44044 44444
44244 4144 444408 44404488338 444083 a4aa 44443
a4aaas 400608 40006080 40006040844 4440844 444440 444040
444444 444448 444 44448 444444 444444 444444
4444443 o 444404 444440 a4a4a 444443
444444444 4444442 4444440 4444442 4444444 444444444
1444444444 4444444444
44444434 44444443
44440444 44040408 444440404 44444448
4444444 4444444
4444443 4444443
444444440 1444044440444444444440 444444440
4444448 44444444480042444488838 44443
444448 44444444424 444444
P 4 4 a444as
444444 444444 444444 444444 44444
44444 444448 444408 44404 4334444408000
444444 440404 440404 44044444444404444444
44244 444443 444443 4444488808 44883240
44404 44408 444aas 44000040 444444440420
44444 444444 444444 44444 4444444484040
14444 44440 4444 4444 44
B 44440 4424 44424 44444838148
4444 a044e adaa 40000 444444444440
44444 44440 44444 44444 44444440240
4444 4444a adaaa 4444 m
44444 44440 4444 44444 444444
a4a4a aaaa 44440 4424 4 ” 44440 4444445240
s4a4a 444244 43824 444440 44404 44424 483834 44444 4444488830
44404 444040 44444 4404040 4404042 44440 444444 444044
aa4aa 444444 444444 44444 444448 44444 44444 444444 4444444444444444044444
aa4a4as s 444440408 444485 444044 aa4440 44444408 440405 444400 444444403 44444444833240
' 4444444 4444040 40444 4 14444 400000000 060400440006 4400448 400444000440 44444 4440 444444440 44444444448 14444 444 a1
444444 44444843 444444 saaas asaaa 44443 4444085 444440 3444244403 aa404 444244448 4444 44424 a444as aa4a4
a4aaas 444000 444400 4440008 a4aaas 444040 4444 4440008 4444as 44444 4444 4444 44400 44444 4444 a4aaas
44444 444448 444444 444444 444444 4444444 4444443 44444 44444 444444 444444 444444 4444 44444 444444 444444
4444 444444 44444 444448 444as 444444 444444 Aa444d 444dds 444444 44444 444444 44444 44444 444444 444444
a4 444408 3444044 aaaa40 adaaas 444448 aa4a4 444408 a44aas 444408 a4aa 444448 44444 444408 a4a4a 44440438
40 40000 a4 44000 44400 14444 4444 a0000 4404 4444 P 14404 400448 444440 14444 44444444
4444448 444044 1424 s4a44 44448 44443 aaa4as 4aaas 44448 444448 444448 44244 44444 41424 44424
440408 a444as aa0aas  4aaas 444044 444408 44404 4444 e 4404 44404 saaa0 aadaaa 444408 440404
44444400 444440 aaeaad adaad 444444 44444 Aaaa4s 444aad 444444 444444 444444 444448 444as 4444444 44444
44404088 a4aaas 444 4404 a4aaa aaaa 444088 a44das aa4a4a aa4a4a aa4a4a 444088 a4asas 444448 aa4a4a
saaa4 asaaaa 444408 4444as 444443 aa4a4 4444413 44044 44448 444443 444443 444448 444433 aa4a4 44443
400408 a4aaas ada000 adaaq 44404 404408 444aa 44404 444040 4444440 444040 a44aas a444as 440404 4444a4a
44444 4444 444448 444442 444444 44444 444444 444444 444444 4444444 444444 444444 444444 444444 4444448 4444as
4404 4404 444440 4444408 444448 a4aaa P P P 44048 P aa404 aa4aaas 444443 sa44408  44444as
aa4s adaad 4444440 44444440 " 4444400 444444 o 444444 444444 444444 444448 4444440 44444 44444440 4444444
o 444408 444044 4404 aaa4as aadaaa 444443 a4a4a 444408 444443 aaaas adaaas 444440 4444480 4444443
a4aa a44aas 4 4t 14444 14444 4444444 14404 4444 444444 14444 4444 400408 4444a
1148 aa4a4 P 44448 a4aa " 44
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